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Mot de
bienvenue

ACHALES| d432 HE
10 0|0, CtA|S SHZEANAM ICC O|HH™ CHPIRIZ 2024 TZA Bt AT MY AATES Je me réjouis, ainsi que toutes les équipes de 'Ambassade de France en République de
S J|uuH| AZESHL|C}, Corée, de constater le grand succes de I'édition 2023 du programme ICC Immersion Corée
du Sud, a 'aune du lancement du Salon ICC France a Platform-L, dans le cadre de cette
nouvelle édition.
YA Boh-HEMYO 44T HEAS HESHE 15710 M2L 7|S0| 3179t Bt
™, ol&7t 8 7| 2SS Chty| 2fs chettl= 2 YWESLICH 23 209 &t HUS Une nouvelle cohorte de 15 sociétés représentant l'excellence et le dynamisme des ICC
|t TZ a0l |CCO|HAM L 3ol 2o M & M|A| | X2 = I of|C| NS JHA| S|t francaises vient a nouveau cette année a la découverte de la hallyu et des entreprises,
CC O|HH CHotRI=2 T2rA 2030 M| AUsto = Fot IACHALZ 2ot2tet H|XL|A artistes et institutions coréennes, dans l'unique pays qui accueille une seconde édition d'ICC
N Immersion. Programme d'accompagnement de l'entreprenariat culturel, ICC Immersion
AT =gt . . .
Corée du Sud est mis en ceuvre par le Service culturel de 'Ambassade de France en
République de Corée et Business France Corée du Sud - bureau de Séoul dans le cadre de
|'H A H 73 3YRE SUNKA| ZAHZLNM FHE|ELICE Ot HALE = /5= France 2030.
S4T394, FARUXTSY, TURTY, ROMEX, HATSE, T3t TYAYALR
MEY J2(n DX H3 M0l oS gt EE TELn Nous nous retrouvons de nouveau cette année a Platform-L, du 3 au 5 juillet 2024, avec
le soutien de nos partenaires que je remercie vivement : la Chambre de Commerce et
d'Industrie franco-coréenne (FKCCI), la Korea Creative Content Agency (KOCCA), Platform-L,
=l mEAet ot=o| 240t FHSO0| Y=ol Eotetd RHEHS Louis Quatorze, le Arts Korea Lab, le Service économique de 'Ambassade de France en
| CHell E2stn, AUX 2| Z3HE 2ot O At &ofgr AIL|CE, République de Corée, et la French Tech Séoul.
= A M A, H[=LIA O|E,

oHd=
oEA9| E*}-QEM%*%OF HE7HS0|
o|f 32U7H IEA Dt KT AR of Cette myriade d'acteurs participe au dynamisme de nosrelations culturelles, au renforcement
des liens commerciaux et aux échanges en matiére d'innovation et de technologie entre
st Mol e Alglo| M2sty |2 7| C ) : ; . . .
=0lM d A0l §30bIE ZI-RLIC nos deux pays. Cette année encore, professionnels francais et coréens des industries

culturelles et créatives (ICC)* se donnent rendez-vous au Salon ICC France pour trois jours

—E—§}g—§t, =93 FHX CIXY &2E, MM AE ALY, S de conférences, de rendez-vous d'affaires, de moments de réseautage et déchanges. Je leur
souhaite de belles rencontres, et leur adresse tous mes voeux de succes dans leurs projets
oatAol AFMdut 5ot JELICH M 22| ICCO|HH T2 H proj

de développement en Corée. Je ne doute pas que ces entreprises rencontreront en Corée un
accueil enthousiaste ainsi que des partenaires de choix pour leurs projets.

Alimage du dynamisme des secteurs représentés sur le salon en Corée comme en France
- ingénierie culturelle, contenus immersifs, création numérique, audiovisuel, webtoon, jeu
vidéo, musique - je vous souhaite une seconde édition d'ICC Immersion créative, novatrice
et pleine de succes.

Philippe Bertoux,
Ambassadeur de France en République de Corée

* Le terme « industries culturelles et créatives » recouvre en particulier les secteurs de I'édi-

o xmt YE o3} I AHOl BFRFS{Al/TFAFSIAl /Z=TpE{ Al T A2 o . - o ) .
2 ST AE, Fof, A3, 7Y, S8H//t8ed/SEH, SH E, S tion, du webtoon, du cinéma, du théatre, des jeux vidéo, de la XR/VR/AR, des arts de la
EIEY 9 =t 20FE X|ASH= S0{ILILCE scéne, de la musique, du design, des startups culturelles et de la muséologie.
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Mot de
bienvenue

Bonjour, je suis Jo Hyun-rae, président de la KOCCA.

Je suis ravi que le Salon ICC France se tienne a nouveau en Corée cette année, apres sa
premiére édition I'an dernier.

Moins d'un an apres I'événement de février 2023, le programme ICC Immersion a permis a
la KOCCA de renforcer ses liens avec 'Ambassade de France en République de Corée, ainsi
gu'avec le CNC, en favorisant la promotion d'initiatives collectives.

A la suite de la signature d'un accord de coopération avec le CNC lors du festival Séries
Mania a Lille en mars, des programmes d'échanges entre professionnels et entreprises sont
en cours d'élaboration, notamment dans les domaines de l'audiovisuel, de l'animation, du
jeu vidéo, etc.

Nous avons rapidement constaté d'importants besoins de collaboration entre la France
et la Corée dans des domaines variés, et en dépit de différences de culture du travail, du
décalage horaire et de I'éloignement géographique, ce qui témoigne d'une véritable volonté
commune des deux pays de travailler ensemble.

Je tiens a remercier chaleureusement Charlotte Deflassieux, conseillere en affaires
internationales, pour son travail acharné et son engagement dans la réussite de ce projet. Je
tiens également a exprimer ma reconnaissance a Monsieur 'Ambassadeur Philippe Bertoux
pour avoir permis a Séoul d'accueillir le Salon ICC France cette année.

Je souhaite également adresser mes remerciements les plus sincéres aux 15 entreprises
francaises spécialisées dans l'ingénierie culturelle, les arts visuels et numériques, la XR, le
webtoon, la musique et le jeu vidéo, qui participent au programme ICC Immersion en se
rendant en Corée.

Jattends avec impatience de voir quels nouveaux projets innovants et créatifs pourront
émerger grace a cet événement, et offriront des expériences et des émotions inattendues
en combinant propriétés intellectuelles et nouvelles technologies.

Le KOCCA fera de son mieux pour accueillir tous les participants au coeur de la chaleur
estivale du mois de juillet. Nous adressons tous nos voeux de réussite au programme ICC
Immersion et remercions I'ensemble des acteurs impliqués.

Hyunrae Jo,
Président de KOCCA, agence coréenne de soutien a la création de contenus
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Présentation
du programme

ICC Immersion Corée du Sud est un programme qui accompagne les entreprises
francaises innovantes des industries culturelles et créatives (ICC) dans leur développement
a linternational. Il suit les entreprises lauréates dans la définition de leur stratégie
en favorisant les mises en réseau et opportunités daffaires sur le marché coréen. Le
programme propose une immersion en trois étapes, en commengant par une premiére
étape d'ateliers a distance de présentation des marchés. La deuxiéme étape propose trois
jours de discovery tour a Séoul, suivis du Salon ICC France organisé les 3, 4 et 5 juillet 2024 a
Platform-L. Une troisiéme étape est proposée aux entreprises volontaires pour approfondir
les opportunités identifiées.

La Corée du Sud fut en 2023 le premier pays au monde a accueillir un programme ICC
Immersion. L'événement a rassemblé I'année derniére plus de 700 visiteurs durant 3 jours
a Platform-L, 51 panélistes internationaux qui ont participé aux 18 conférences, et a permis
la tenue de 125 rendez-vous BtoB. 16 projets avaient été lancés en Corée six mois aprés le
salon. A la suite du succés de cette premiére édition, une nouvelle cohorte de 15 entreprises
a été sélectionnée en 2024. La Corée du Sud est le premier pays a accueillir une seconde
édition du programme ICC Immersion.

ICC Immersion Corée du Sud est mis en ceuvre par le Service culturel de 'Ambassade de
France en République de Corée et Business France Corée du Sud - bureau de Séoul, avec
'appui de partenaires : la Chambre de Commerce et d'Industrie franco-coréenne (FKCCI),
la Korea Creative Content Agency (KOCCA), Platform-L, Louis Quatorze, le Arts Korea Lab
(Korea Arts Management Service - KAMS), le Korea Institute of Startup & Entrepreneurship
Development (KISED), le Service économique de I'Ambassade de France en République de
Corée et la French Tech Séoul. Piloté par IInstitut frangais et Business France Paris, ICC
Immersion est un dispositif de soutien a I'export des industries culturelles et créatives
francaises soutenu par I'Etat francais dans le cadre du dispositif « Créer des programmes
d'immersion internationale » de France 2030 et opéré par la Banque des territoires - Groupe
Caisse des Dépots.
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9h30 - 10h30

10h30 - 11h00

11h00 - 11h30

11h30 - 12h30
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#0uverture #SoftPower #IndustriesCulturellesEtCréatives
#INS| Al $A T EMY| #2519 XK AFA

7| Xt ZHEtS] Sl VIP 0] [ARCHEt2 VIPOf| $HEH
Conférence de presse et visite VIP [sur invitation uniquement]

4y Huj

Café d'accueil

M=l A

Mot d'ouverture
« M. Philippe BERTOUX,
Ambassadeur de France en République de Corée
* M. JO Hyun-rae,
Président et PDG de la KOCCA (Korea Creative Content Agency)

EE-ADE m9lo| i, 23} A : 23} Ho| T3 MY

ICCHEIA B1Et3]o] X iR E20 2 TeAc) 5130 22 9 HEAY e U B
FIZFO| QAT A0/ FS ML,

. BEH 7|9 FHTA ChAR SSHEAR

. MR CEEQ, 2XU HEIHRN AL oA

. BXE, S BN UME AZoSEE A2l B

. CHIS Do|2 %22, $HEAEs|ol4 8%/ CmRo|nEYX 213
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Panel - Les ICC au coeur du soft power : perspectives croisées sur les

coopérations culturelles

Conférence inaugurale du Salon ICC France, ce panel abordera les

similitudes et différences des stratégies de développement et promotion

des ICC en France et en Corée du Sud.

* M. Ludovic GUILLOT, Conseiller culturel, Ambassade de France en
République de Corée

*  Mme Charlotte DEFLASSIEUX VIGUIER, Conseillere ICC aupres de la
KOCCA (Korea Creative Content Agency)

*  Mme YUN Ji Young, Cheffe de I'équipe Arts visuels et développement
international, KAMS (Korea Arts Management Service)

* M. David-Pierre JALICON, Président de la FKCCI (Chambre de Commerce
et d'Industries franco-coréenne), PDG de D.PJ. & Partners

14h00 - 15h00

15h00 - 15h30

16h00 - 16h30

16h30 - 18h30

#ArtsVisuels #ArtsNumériques #Accessibilité
#A1Ztol = #LIX| 2oz #8224

EZ - NZol& T CIRolE : Y240 it MES KB
N2t oyZel MES OhHISH FA Sz ojB0f CHEt MY B
21018t=47

o L FY, AHZF CEO & SSEHURL

- Eo| I2H|, OlEXQIE SSHYUX
o F-MHAE[QHEHZ, 2t=3M CEO Y SSEYA
o 2EE, HUFXNU HEIHE HAAMASE

(o3
[= =1
- HE2, MSAE SAS0lz 2R

Panel - Arts visuels et numériques: une ére nouvelle pour l'accessibilité.

Les nouveaux médias et lieux dexposition des arts visuels permettent-ils

dameéliorer leur accessibilité et de diversifier leurs publics ?

*  Mme Héléene QUINTIN, Co-fondatrice et PDG, Keru

*  Mme Julie CORVER, Co-fondatrice, Artpoint

+ M. Jean-Sébastien BEAUCAMPS, Co-fondateur et PDG, laCollection

« M. OH Taeyoon, Directeur de l'équipe commerciale des expositions,
bureau des ventes stratégiques, Hyundai FutureNet

*  Mme KIM Seong Eun, Directrice, SeMA, Buk-Seoul Museum of Art

x| MM - A2} o2 3} CIX|S ol
. 72, olEROIE, B2 M

Pitch Session - Arts visuels et numériques
+ Keru, Artpoint, laCollection

7|E - \Z o2t CIX|E ol &
o BOUF, D2|X VIP & ALY SZ0[At

Keynote - Arts visuels et numériques
+  Mme KWEON Minju, Directrice Asie VIP et développement, Frieze

2|2 HIE S

Cocktail networking
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9h00 - 10h00

10h00 - 11h00

11h00 - 11h30

12h00 - 12h30

72428 S0
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#VR #Immersif #TourismeCulturel

#VR#Z YT #Ect2td
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Café d'accueil
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Panel - VR et contenus immersifs : levier de la relance du tourisme

culturel ?

Les institutions culturelles et lieux touristiques développent de plus en

plus de contenus immersifs. Dans quelle mesure la VR a-t-elle renouvelé le

tourisme culturel ?

*  MmeAgathe RENAULT, Cheffede projetdéveloppementdes partenariats
internationaux, Chateau de Versailles

* M. Thomas TASSIN, Directeur des opérations, Mira

*  Mme YI Gimo, Curatrice en chef, Asia Culture Center (ACC)

* M.JayKIM, Directeur dela création Studio Realive chez SM Entertainment
& Curateur XR du BIFAN (Bucheon International Fantastic Film Festival)

O|X] MM - 7heeiddat S9Y 2HX
- HE2AR SH,0|2H HIBE 9=

Pitch Session - Contenus VR et immersifs
« Chateau de Versailles, Mira, Beyond Words

F|E : J}AbsiAl D} 2018 IEIX
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Keynote 2 : Contenus VR et immersifs
*  Mme Nathalie Boseul SHIN, Curatrice en chef, Total Museum

14h00 - 15h00

15h00 - 15h30

16h00 - 16h30

17h00 - 17h30

17h30 - 18h30

#Webtoon #JeuVidéo #IA #PropriétéIntellectuelle
HUE 4|2 4B XIS #XI AR A
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Panel - IA générative : quels outils et usages pour les ICC ?

Face aux débats sur la régulation de l'intelligence artificielle (IA) dans le

milieu de l'art, ce panel interrogera les usages responsables de ces nouvelles

technologies dans les secteurs des industries culturelles et créatives.

+ M. David CHADWICK, PDG, PopScreen Games

+  Mme Maria LE MURA, Fondatrice et PDG, Beyond Words

* M. LEE Chi Hoon, Vice-président exécutif, en charge du numérique et de
I'TA, CJ Corporation

* M. LEE Jinjoon, Professeur associé au KAIST (Korea Advanced Institute
of Science & Technology), directeur du centre “Art & Tech”, artiste.

OIX] MM - 2E3} A

« HAIZAY, Ol=H

Pitch Session - Webtoon et jeu vidéo
* PopScreen Games, Artale

EE-HE: EMADCo] P #22 25

EgHADIC|o] 2HI%0 279! BRI K L/E T42/S] IP HIELIAS FH0|
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Panel - Le webtoon : moteur des adaptations IP transmédia.

La Corée du Sud est experte dans lart des contenus transmédia. Le
webtoon apparait comme un moteur, a faible risque et grand rendement,
des adaptions d'IP.

*  Mme Maylis DE LA LOGE, PDG et Co-fondatrice, Artale

* M. JO Kyuseok, PDG, Toonimotion

« M. SEO Bum Gang, Président, Korea Webtoon Industry Association

+ M. YUN Seon-yeong, Webnoveliste « Baegyeon »

IIE - HED AIY

«  O[2X, AILt= CHEO|A}
Keynote - Webtoon et jeu vidéo
+ M. Woody LEE, PDG, Kenaz

ZEY HESY
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9h00 - 10h00

10h00 - 11h00

11h00 - 11h30

12h00 - 12h30

7258 =2

VENDREDI 5 JUILLET

#ExpertiseCulturelle #Musées #Patrimoine
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Panel - Expertise culturelle et patrimoine : innover pour valoriser.

Les institutions et entreprises culturelles mettent aujourd’hui en avant

leur expertise dans de nombreux domaines, en cherchant a y associer

un business model soutenable. Comment favoriser les synergies entre

secteurs privé et public dans lart ?

+ M. Adrien GARDERE, Fondateur et Directeur, Studio Adrien Gardére

* Mme Isabel LECEA, Directrice du développement international,
Memorist

* M. Eric GREBILLE, Adjoint au directeur du développement et du mécénat,
Opéra national de Paris

*  Mme KIM Joohee, Productrice des expositions, UNQP (UNIQUEPIECE
Ltd.)

OjX| MM - 22t HEYS
o OE| =¥ 2HE SF, ARL L OtE2(2 JIH E, HEE|AE

Pitch Session - Expertise culturelle
* Opéra national de Paris, Studio Adrien Gardére, Memorist

IILE - 231™ M2 M
Z, o2 2N D FAHC S2HMEH ALY 2R

Keynote - Expertise culturelle
* KIM Hyun-Joo, Directrice, KF Global Center, The Korea Foundation

14h00 - 15h00

15h00 - 15h30

16h00 - 17h00

17h00 - 17h30

17h30 - 18h30

#Audiovisuel #Musique #Innovation
HEAMR #2 ot #8l
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Panel - Audiovisuel : créer, produire et diffuser en France et en Corée

du Sud.

Ce panel mettra en avant les spécificités des modéles de production et de

diffusion des contenus audiovisuels en France et en Corée afin de réfléchir

aux perspectives de collaborations entre les deux pays.

+ Mme Chloé CHEVRIER, Responsable des ventes internationales, ZED

*  Mme Morgann FAVENNEC, Vice-présidente en charge des financements
internationaux, Ellipse Animation

+  M.KWON Hojin, Producteur et Directeur exécutif principal, SBS Medianet

* M. SHIN Changhwan, PDG du Studio Gale, Président de la Korea
Animation Producers Association

O|X] MM - S ar Zof

o HE, 22 ofL|mold, & EF &, 22U

Pitch Session - Audiovisuel et musique
+ ZED, Ellipse Animation, Un Plan Simple, Allfeat
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Panel - Musique et technologies : nouvelles opportunités, nouveaux

défis.

Lintégration des technologies dans l'industrie musicale impacte l'ensemble

des acteurs du secteur qui sadaptent pour tirer le meilleur parti de ces

mutations.

* M. Antonin MARLIER, Responsable de I'écosysteme & Directeur Asie,
Allfeat

* M. Leslie DUBEST, PDG, Un Plan Simple

* M. Andrew WI, Directeur de la stratégie, Neutune

*  Mme Jinny KIM, PDG, KNJ

lo

I E - Jaarednt 3o
o EEAM, HIZtEtA THEO|AL

Keynote - Audiovisuel et musique
+ M. NAM Yongseok, PDG, Megabox

ZE HEYY
Cocktail networking
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& Allfeat.

www.allfeat.com

#E2RI0l #20 #7]HHA|A

#Blockchain #Music #Infrastructure
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Allfeat est une infrastructure blockchain concue pour l'industrie de
la musique. Allfeat permet d'interconnecter toutes les applications
musicales et de fournir un réseau sécurisé et transparent pour
I'industrie musicale grace a de nouveaux standards uniques basés
sur la technologie blockchain.

Le déploiement en Corée s'engage dans notre souhait de faire
d’Allfeat la blockchain de référence dans lindustrie musicale
mondiale. La Corée, avec son marché en forte croissance dominé
par des acteurs locaux, et son soft power grandissant, constitue
également une porte d'entrée idéale au marché Asiatique.

Antonin MARLIER
Ecosystem Lead & Head of Asia
antonin-ext@allfeat.com

AAZ 7|ZbS et PAtR| H|ZL|A O|ES S| USHAIH H2FA R

Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :
Business France Corée - Seulgi SHIN
seul-gi.shin@businessfrance.fr

Business
France

A rtale

www.artale-io.squarespace.com

#YUE #A| #32|0J|0|E{ o 20|
#Webtoon #IA #Creator Economy
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Artale propose une plateforme innovante pour créer des
webtoons avec des outils IA avancés. Notre solution aide les
créateurs a développer, produire et distribuer leurs oeuvres
efficacement, tout en stimulant leur créativité. En déployant
notre outil en marque blanche, nous permettons aux entreprises
d'engager leurs audiences par la narration.

Nous visons a établir des collaborations stratégiques avec des
plateformes de lecture de webtoons, des studios créatifs et des
détenteurs de propriété intellectuelle en Corée du Sud. Notre objectif
est d'engager les audiences de maniére innovante et immersive, en
tirant parti de l'expertise et de 'adoption rapide du marché coréen.

Maylis de la LOGE d’/AUSSON
Co-Founder and CEO
maylis.delaloge@gmail.com

AYAT 7|ZHSO TALRLS HIXLIA TS B|ABIAIH HAFAIR
@ FKCCI Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :
e FKCCI - Eunjoo LEE
e.lee@fkcci.com
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ARTPCGINT

www.artpoint.fr

#L|X|E OtE #J L] #=d T

#Art numérique #Audiovisuel #lmmersion
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Artpoint vous partage I'émotion qui nait de la fusion entre lart
et la technologie. Nous vous connectons aux meilleurs artistes
numériques du monde entier pour inspirer, engager et fédérer votre
audience au travers d'expériences mémorables. Notre objectif est
de vous aider a vous démarquer grace a un storytelling artistique
innovant et authentique.

La Corée foisonne a la fois d'un point de vue artistique, avec un
grand sens de l'esthétisme, et d'un point de vue technologique, avec
des entreprises majeures dans le domaine de l'audiovisuel. Nous
souhaitons explorer de nouvelles opportunités dexpositions sur
ce marché sensible aux expériences immersives pour fédérer de
nouvelles audiences.

Julie CORVER 6
Co-Founder 4
julie@artpoint.fr L

AT 7|2HS 0t ThARfS) BIXLIA DIZIS B|YOHAIR TN :
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Laurie BONIN
Co-Founder

o
@ FKCCI Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :
BRI FKCCI - Sunju MOON
s.moon@fkcci.com

laurie@artpoint.fr

BEYOND
.\TTI WORDS

www.beyond-words-vr.com

#VR #IAHAR #010]
#VR #Audiovisuel #Langues

HIE QIELE 210} SH50l HBS JHM QL SRl 910 BF BAZQLICE kY
AT OB K|SS ALSSI0] JHOlstEl SHaTYT Al 7|8t TEHS S35 AR|et
22 EHYOM 2l0] B&S B 4 Yl BUY S MBI

et=0] ZZE S5 NLe TtEY 7|2at ofZ2A0|8E Hi=e HEHE e
20| HI2E =9 SHLICL ¥YUSE Sdll =2l MEYS &85i0] H|BE
Lo MES Mdsk=s A 22 OtL|2f SRS uS MH[AZ JHRS AL L

Beyond Words est une plateforme denseignement linguistique
innovante qui révolutionne l'apprentissage des langues. Grace a la
réalité virtuelle et l'intelligence artificielle, elle offre une immersion
dans des environnements réels pour pratiquer la langue grace a des
parcours personnalisés et des retours pilotés par IA.

Notre objectif en Corée est de trouver des instituts partenaires pour
co-créer des cours de coréen et des partenaires pour distribuer notre
application. Cette collaboration vise a enrichir l'offre éducative et a
faire appel a I'expertise coréenne pour améliorer notre produit.

Maria LE MURA
CEO and Founder
maria@beyond-words.fr

AT 7|ZHS Ot QLS HIEL|A D|SIS S|UBIAIH HFHR :
@ FKCCI Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :
DEgEus FKCCI - Sangmin KIM
s.kim@fkcci.com
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CHATEAU DE VERSAILLES

www.chateauversailles.fr

#VR #2 2 & #227it

#VR #Immersif #Patrimoine
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Le chateau de Versailles, dontles origines remontent au XVIle siécle, a
été successivement un relais de chasse, un lieu d'exercice du pouvoir
et des le XIXe siecle un musée. Composé du Parc et des jardins ainsi
que des chateaux de Trianon, il s'étend sur 800 hectares

Virtually Versailles est une immersion sensorielle et narrative, a
travers plusieurs dispositifs multimédias interactifs, elle met en avant
les grands personnages et évenements qui ont faconnés I'histoire du
chateau de Versailles.

Agathe RENAULT

In charge of developpment

and international partnerships
agathe.renault@chateauversailles.fr

A J|ZtSOt GAtete] HIZL|A D|ES 3| USIA|H HEFM R ¢
Business Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :
rrence Business France Corée - Suhye Moon
suhye.moon@businessfrance.fr

ellipse

IMATI ON

www.ellipseanimation.com

#OHL| Ol M #SSHIZ #HE
#Animation #Coproduction #Webtoon
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Média-Participations est un groupe européen leader dans I'édition,
les médias et le divertissement. Ellipse Animation et Mediatoon
regroupent respectivement les activités de production et de
distribution de programmes cinématographiques et audiovisuels.
Parmi les séries iconiques du groupe : Tintin, Astérix, Garfield, Les
Marsupilamis.

Notre ambition est triple puisqu’il s'agit de renouer des liens avec
les acheteurs audiovisuels (TV, plateformes) locaux, rencontrer
des studios d'animation créatifs dans la perspective de coproduire
de nouvelles IPs et rechercher des subventions pour notre société
spécialisée dans le webtoon Ono-Kenaz.

Morgane FAVENNEC
VP International Financing
m.favennec@mediatoon.com

AAR 7|ZtSOH SAItQ| HIZL|A O|E S 3 UBIA|H H2tFAR

Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :
Business France Corée - Suhye Moon
suhye.moon@businessfrance.fr

Business
France
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& KERU

www.keruproject.org

#L|X|E 7|'GE #=25A 2 #Al
#Souvenir digital #Blockchain #IA
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KERU est une entreprise technique et créative spécialisée dans
la création de souvenirs digitaux. La solution offre aux visiteurs la
possibilité de prolonger leur expérience en obtenant un souvenir
digital unique (généré par ITA, en 3D ou grace a l'art génératif)
pouvant donner acces a des avantages.

Notreobjectifestderencontrerdesacteurslocaux, travaillerensemble
pour adapter notre solution a ce marché spécifique. Nous sommes
également impatients de découvrir les particularités culturelles et
artistiques de la Corée du Sud, et de nous en inspirer pour enrichir
notre propre approche créative de création de souvenirs digitaux.

Hélene QUINTIN
CEO
helene@keruproject.org

Sébastien LACAN
CTO
sebastien@keruproject.org

AAIZ 7|ZtSOE TAIR| H|ZL| A D|E S S| USHAIH A2t TN R

Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :
Business France Corée - Youngshin Kim
youngshin.kim@businessfrance.fr

Business
France

1aCollection

www.lacollection.io

#C|X|= OIE #NFT #3X|N
#Art numérique #NFT #Musées
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laCollection est la premiére plateforme web3 art qui créé un pont
entre de grands musées internationaux et des artistes numériques
de premier plan. Elle offre aux collectionneurs de nouvelles facons
de découvrir et collectionner des ceuvres dart exceptionnelles.
laCollection est également la seule plateforme européenne a étre
préinstallée sur tous les nouveaux téléviseurs Samsung.

Nous cherchons a nouer des partenariats avec des institutions
culturelles en vue de réaliser des expositions d'art numérique. Nous
souhaitons également lancer notre nouveau service d'art numérique
sur mesure, qui permet de projeter tres facilement de I'art numérique
sur tout type d'écran, auprés d’hétels, de marques de luxe ou de
centres commerciaux.

Jean-Sébastien BEAUCAMPS
CEO & Co-Founder
jsbeaucamps@lacollection.io

AAI J|ZhSO GAtete H|ZL|A O|ES B|USIA|H HZFM R ¢
Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :
Business France Corée - Youngshin Kim

youngshin.kim@businessfrance.fr

Business
France
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MEM@®RIST

HERITAGE & BEYOND

www.thememorist.com

#E|3 #2D / 3D C|X|E3} #X|A
#Tech #Numérisation 2D / 3D #Musée
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Chez MEMORIST, nous sommes les gardiens numériques de la
mémoire. P6le de compétences interdisciplinaires, nous préservons,
restaurons, numérisons et valorisons vos patrimoines, que ce soit
dans nos ateliers ou chez vous, in-situ. Grace a l'alliance de savoir-
faire uniques, nous traitons tout type de patrimoine : 2D, 3D, audio
et filmiques, et proposons des solutions sur-mesure.

Les patrimoines peuvent étre traités dans nos ateliers ou directement
chez vous, in-situ. Numériser le patrimoine présente de nombreux
avantages: cela permet une conservation a long terme, facilite 'acces
et la diffusion, et protége les originaux des dommages physiques.

Isabelle LECEA
Head of International Development
isabel.lecea@thememorist.com

AT 7|7t ThArete] HIXLIA DIZE B|OHAIR AFENL :
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Bush Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :
UsSINness

rrence Business France Corée - Suhye Moon
suhye.moon@businessfrance.fr

MIRA

www.mira.world

#XR 42U ZY #37 UFY

#XR #Expérience immersive #Spatial Computing
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Mira est une plateforme d’expériences XR haute définition, a la croisée
del'art & du luxe, de la culture & du patrimoine, du voyage & du sport.
Mira est dédiée aux marques, aux institutions emblématiques et aux
créateurs. Mira est accessible sur tous les écrans, des smartphones
aux ordinateurs, des écrans 3D aux casques VR, nimporte ou, prenant
en charge les interactions multi-utilisateurs.

Notre ambition est de développer des projets d'AR et de la VR multi-
utilisateurs pour les projets coréens : révélation produits et marques,
expériences de marque, voyage dans le temps virtuel, visites
interactives, concerts, spectacles live.

Thomas TASSIN
Associate COO
thomas@mira.world

AT 7|7H50H ThARetOl HIXLIA O|ZIS B|USHAIE AFHL :
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Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :

Business

France Business France Corée - Seulgi SHIN
seul-gi.shin@businessfrance.fr
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(PERA

DE PARIS

www.operadeparis.fr

#TE#HEE M5

#Danse #Savoir-faire #Transmission

16690 dEiE 2| 3E |2t ST2 oiE 4003 o2l &, 2l EME
SAS JHEletE S 7|2YULILt HzEt | ehR fMS BE F HE5t T,
FE8=, FoIE flet HE usS FE A MSsts AS AMH2 = M1 gL

uf2| QuEtof| M= CHet 7|2tel HE g, §
o7t B8 st 28 S ZA o9l 28 W I
SUE2 olE & g2 E= ufe] 2t TEEHM uss 2 2

=
M=Z7+=0| HI3eLch

i

—

L'Opéra national de Paris, fondé en 1669, est un établissement
public qui propose chaque année plus de 400 représentations de
ballets, d'opéras et de concerts. Il a pour mission la préservation et la
diffusion du patrimoine lyrique et chorégraphique, la création et la
formation professionnelle des chanteurs, danseurs et artisans d'art.

L'Opéra national de Paris propose des offres de formation a la danse
académique francaise: stages intensifs et sessions de formation de
plus ou moins longue durée ; labellisation d'écoles de danse avec
application d'une formation et d'un cahier des charges spécifique
; création d'écoles de danse. Loffre de I'Opéra est assurée par les
meilleurs experts de la danse, formés a I'Ecole de danse ou issus du
Ballet de I'Opéra de Paris.

Eric GREBILLE

Deputy Director of
Development and Sponsorship
egrebille@operadeparis.fr

Jonathan PAUTHIER
In charge of sponsorship
jpauthier@arop.operadeparis.fr

@ FKCCI
RN
AAR 7|7tSO FAIRtS HIZL|A
0|E S S|USIAIH A=A R :
Pour rencontrer cette entreprise
pendant le Salon ICC France, contactez :

FKCCI - Sungtai KIM
st.kim@fkcci.com

SCREEN

www.popscreen.ai

#M44S Al #RPG #7412
#IA générative #RPG #Jeu vidéo
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PopScreen Games est un studio de développement spécialisé dans
les jeux vidéo a forte rétention et monétisation, ayant développé une
expertise prouvée en IA générative. Il développe maintenant une
solution SaaS pour externaliser ses outils de génération de RPG.

Nous cherchons des investisseurs pour building.gg, notre solution
SaaS de jeux générés enrichie par les outils d'IA Générative, pour
accélérer son développement. En Corée, nous visons a étendre notre
réseau financier pour soutenir nos innovations technologiques.

David CHADWICK
CEO
davy@popscreen.io

AAR 7|ZtSO FAItS] HIZL|A OIS S YBHAIH H2EFM R :
@ FKeCl Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :
DEgEus FKCCI - Sungtai KIM
st.kim@fkcci.com
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Studio Adrien Gardere

www.studiogardere.com

#23127t QIE #aHZ S} #CIKIQI HA
#Scénographie #Muséographie #Exhibition Design
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Depuis sa fondation en 2000, l'approche globale et holistique du
Studio Adrien Gardere a rencontré un succes international avec des
projets allant de la conception de musées permanents et d'expositions
temporaires au design de produits et d'intérieurs.

Le Studio souhaite nouer des relations avec les acteurs culturels
de la Corée (musées nationaux, fondations d'art privées, artistes et
artisans contemporains) afin de présenter son approche holistique
de la scénographie et de la muséographie.

Adrien GARDERE
Founder - Designer Museographer Scenographer
adrien@studiogardere.com

Ji Hyun KIM
Architect
jihnyun@studiogardere.com

AAF 7|50 EHASte] BIXLIA 0|2 SO HFHR
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Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :

Business . i X .
France Business France Corée - Youngshin Kim

youngshin.kim@businessfrance.fr

UN PLAN SIMPLE
www.un-plan-simple.com

#3232 #SE #HAD|E
#Musique #Edition #Evénementiel
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Un Plan Simple est un label indépendant créé fin 2012, co-présidé
par Leslie Dubest et Laurent Manganas, qui intégre des activités
de management, d’édition et de concert. La vocation du label est
a I'image du parcours des fondateurs : découvrir les artistes et les
projets les plus excitants de demain. Depuis sa création Un Plan
Simple est en partenariat avec Sony Music, tandis que la partie
éditions est administrée par Sony Music Publishing.

Mon objectif est de construire des ponts entre nos deux industries
musicalesetde combinernosréseauxetnossavoir-faire. Cettevolonté
intéegre aussi l'aspect « conseil » puisqu'une de nos compétences
est d'accompagner certaines des plus grandes marques de luxe au
monde sur l'utilisation de musique pour leurs événements.

Leslie DUBEST
CEO
leslie@un-plan-simple.com

HAT 7|ZHS 0t EhALete] HIEL|A D|EE S|USIAIH H2AFAIR
C FKCCI Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :
} vmganss FKCCI - Sangmin KIM

s.kim@fkcci.com
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www.zed.fr

#AAAMA #VR #E AR
#Audiovisuel #VR #DOme
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ZED est un producteur et distributeur de contenu audiovisuel
a linternational. Nous produisons environ 40 films par an et
représentons d'autres producteurs dans le monde. Nous orientons
désormais notre savoir-faire dans la création et la distribution
d'expériences immersives, en reéalité virtuelle, video mapping et
déme cinéma.

Alors que nous lancons de nouveaux projets immersifs, dont une
expérience unique qui permettra au spectateur de marcher sur la
Lune, et que la Corée du Sud s'est imposée comme leader mondial
en matiere de technologie, nous souhaitons créer de nouvelles
relations commerciales afin de financer, produire et diffuser ces
nouveaux projets.

Chloé CHEVRIER
International Sales Manager
cchevrier@zed.fr

AAR 7|ZtSOH SAIRtS| H|ZL|A O|E S 3 UBHA|H H2tFMR
si Pour rencontrer cette entreprise pendant le Salon ICC France, contactez :
@ e Business France Corée - Seulgi SHIN

seul-gi.shin@businessfrance.fr
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anais.pluche@businessfrance.fr
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Contacts

Service culturel de 'Ambassade de France en République de Corée

Agathe Vinson
Attachée audiovisuelle, en charge des industries culturelles et créatives
agathe.vinson@kr.ambafrance-culture.org

Erwan Jambet
Chargé de mission ICC Immersion
erwan.jambet@kr.ambafrance-culture.org

Jinseul Kim
Stagiaire chargée de mission ICC Immersion
jinseul.kim@krambafrance-culture.org

Curatrice du programme de conférences

Pauline Brouard
Doctorante & Enseignante-Chercheure - Sorbonne Université
paulinabrouard@gmail.com

Business France Séoul

Jikyung Kim
Conseillére Export, Cheffe de Pole Tech & Industries, Services
jikyung.kim@businessfrance.fr

Anais Pluche

Chargée de Développement, Pble Tech & Industries, Services
anais.pluche@businessfrance.fr

Chambre de Commerce et d'Industries franco-coréenne (FKCCI)
Sonia CHAIEB

Deputy CEO
s.chaieb@fkcci.com
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